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Les enfants sont répartis par tranches d’age et
accompagnés par les mémes animateurs tout
au long de la journée, afin de créer un climat de
confiance, des reperes stables et un
environnement sécurisant.

Le Kids Club accueille les enfants de 8h a 18h,
avec une grande flexibilité pour les parents lors
du dépbt et du départ.

La journée est rythmée par des temps d’activités,
de jeux libres et de moments calmes, dans le
respect du rythme et des besoins de chaque
enfant.

Les activités ont lieu principalement au sein du
Kids Club, ainsi qu’aux alentours immédiats,
dans le quartier Oassis de Crissier, offrant un
cadre familier, sécurisé et adapté aux enfants.

Un encadrempent yéaurivant ef bievweillant

Tout au long de la journée, notre équipe
d’animateurs formés, attentifs et bienveillants
veille a la sécurité et au bien-étre des enfants. Nous
restons a ’écoute du groupe mais aussi de chaque
enfant individuellement, afin d’adapter les activités,
encourager la participation et garantir une
expérience ludique, sereine et épanouissante.

En cas de conditions meétéorologiques
défavorables, des activités alternatives en
intérieur sont prévues. Les parents sontinformés a
avance, pour une organisation simple et
transparente.

Les repas ne sont pas inclus : les enfants doivent
venir avec leur pique-nique, préparé par les
parents. Des temps dédiés sont prévus pour
manger dans le calme, et de leau est mise a
disposition tout au long de la journée.
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SENAINE 1 — Super Héroy

@ Natin

4a Découvre ton super-héros intérieur

Identifier ses forces et qualités positives.

{o Entrainement de super-héros
Développer coordination et confiance.

@ Les émotions des héros
Reconnaitre et exprimer ses émotions.

© Blason & super-pouvoirs
Renforcer 'estime de soi.

@ Olympiades des super-héros
Coopérer et se dépasser.

@ Aprér-midi

&> Création du masque de héros
Stimuler Uimaginaire et la créativité.

X. Mission sauvetage
Apprendre a persévérer ensemble.

¥ Théatre & jeux de role
Développer Uexpression orale.

@& Défis coopératifs
Résoudre des missions en équipe.

# Cérémonie héroique
Valoriser chaque enfant.

Le Kidy Club, liean de vie of d aventure!



SLNAINE 2 — Pivates el Princesdenr

€& Natin @ Aprér-midi

BA Entrée dans lunivers pirates &
Lundi royaumes
Stimuler Uimaginaire collectif.

&> Drapeaux & couronnes
Exprimer sa créativité.

Mardi » Entrainement d’aventure &, Sauver le royaume
Développer coordination et confiance. Coopérer et s’entraider.
. & Cartes & indices secrets A% Chateau & bateau a construire
Mercredi . . . . .
Travailler logique et orientation. Créer ensemble.
Jeudi L.l Contes & légendes & Jeux derole
Explorer valeurs et émotions. Renforcer la confiance en soi.
i ® Grande quéte du trésor & Bal royal & féte pirate
Vendredi . . L .
Vivre une aventure collective. Célébrer la semaine.
LE /,
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SEMAINE 3 — K-Pop ef BreakDance

Lundi

Mardi

Mercredi
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& Nalin

¢  Découverte des styles de danse

Respecter différentes expressions corporelles.

# Chorégraphie K-POP

Mémoriser des mouvements simples.

# Initiation break dance
Bouger a son rythme et en sécurité.

- Expression scénique
Oser s’exprimer devant les autres.

i@ Répétition collective
Se préparer ensemble.

@ Aprér-midi

44 Jeux rythmiques
Développer écoute et coordination.

&> Accessoires de scéne
Exprimer son identité.

“¢_ Equilibre & jeux au sol
Renforcer la conscience corporelle.

i@ Mini shooting danse
Valoriser chaque enfant.

¥ Dance party finale
Partager un moment festif.

Le Kidy Club, liean de vie of d aventure!



SLNAINE 4 — (inéma et création de Libm,

€& Natin @ Aprér-midi

Lundi 3 Découverte du cinéma & des métiers &> Décors & accessoires

Comprendre comment nait un film. Créer ensemble.

Mardi £ Ecriture du scénario & Jeux d’acteurs
Structurer une histoire collective. Développer U'expression.

Mercredi @ Caméra & cadrage i@ Tournage - premiéres scénes
Découvrir le langage de Uimage. Respecter les réles.

Jeudi Bl Suite du tournage ¢ Musique & bruitages
Développer persévérance. Découvrir limportance du son.

Vendredi il Projection du film ¥ Festival & diplomes
Valoriser le travail collectif. Célébrer les réussites.
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SLNAINE 5 — Koh Lanta Kidy

@ Natin @# Apréd-midi

Lundi ¥ Formation des tribus @ Jeux d’adresse
Créer Uesprit d’équipe. Se dépasser a son rythme.
. #¥ Parcours aventure @ Epreuve réflexion
Mardi i . N .
Développer confiance et coordination. Résoudre ensemble.
. ¢S Défis d’eau @ Jeux coopératifs
Mercredi , . , .
S’amuser et se rafraichir. Renforcer Uentraide.
Jeudi & Construction du totem & Conseil des tribus
Créer un symbole collectif. Exprimer ses ressentis.
. ¥ Grande épreuve finale &% Féte des aventuriers
Vendredi o , L e
Mobiliser toutes les compétences. Célébrer sans élimination.
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SEMAINE € — Ecole den Horciers

Lundi
Mardi
Mercredi
Jeudi

Vendredi
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& Matin

4 Choix des maisons

Créer un sentiment d’appartenance.

¢ Potions magiques

Découvrir des expériences ludiques.

2» Créatures fantastiques
Explorer Uimaginaire.

4 Sorts coopératifs
Agir ensemble.

& Cérémonie des sorciers
Valoriser chaque enfant.

@ Aprér-midi

/* Création de baguettes
Stimuler Uimaginaire.

] Grimoire créatif
Structurer sa pensée.

@ Jeux de logique magique
Développer la réflexion.

BA Quéte magique
Résoudre une mission collective.

¥ Féte enchantée
Cloturer la semaine.

Le Kidy Club, liean de vie of d aventure!



SLNAINE 7 — Pelily exploraternty Nature

€ Nalin # Aprér-midi

. 4 Balade nature locale &~ Land Art
Lundi , . .
Observer ’environnement proche. Créer avec la nature.
Mardi ‘L Jardinage & plantations £ Pots décorés
Comprendre le vivant. Développer la motricité fine.
. # Insectes & petites bétes & Jeux nature
Mercredi L o .
Respecter la biodiversité. Se dépenser dehors.
Jeudi B Chasse aux trésors verts &s Défis écologiques
Observer et coopérer. Agir pour la planete.
. W Grands jeux nature (] Contes & détente
Vendredi , e
Renforcer Uesprit d’équipe. Retour au calme.
LE .
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SENAINE § — Détectives et enguéter

& Natin @ Aprér-midi

Lundi ﬁ Initiation détective P Jeux d’indices
Observer et analyser. Développer la logique.
) /£ Enquéte mystérieuse @ Codes secrets
Mardi , . L
Résoudre ensemble. Stimuler la créativité.
Mercredi 2 Es,cape gamfa k|d§ N/ Je.ux calmes |
Coopérer pour réussir. Favoriser la concentration.
Jeudi ¥ Grande enquéte finale A Préparation de la cérémonie
Mobiliser toutes les compétences. Valoriser le groupe.
. ¥ Résolution & diplomes ¥ Féte de cléture
Vendredi . e
Reconnaitre les efforts. Finir ’été en douceur.
LE r,
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